Priloha 1.2
Vzdelavacia oblast’ Matematika a informatika

Charakteristika vzdelavacej oblasti

Vzdelavacia oblast Matematika a informatika umoznuje ziakom spoznavat’ svet prostrednictvom modelovania, logického uvazovania, analyzy
dat, algoritmizacie a tvorby rieSeni problémov. Rozvija myslenie, ktoré je presné, tvorivé, kritické a systematické. Obe discipliny — matematika
aj informatika — st tizko prepojené schopnostou vnimat §truktiry, vztahy a zavislosti a pretvarat’ ich do pochopitelnych modelov. Ziak sa
prostrednictvom nich uéi pozorovat’, abstrahovat’, generalizovat’ a vyvodzovat’ zavery, ktoré dokaze prakticky uplatnit’ v kazdodennom Zivote aj v
d’alom vzdelavani. Matematika a informatika vytvaraju spoloény zaklad pre rozvoj matematickej a informatickej gramotnosti. Ziaci sa ucia
premyslat’ logicky, riesit’ problémy krok po kroku, analyzovat situacie, hl'adat’ suvislosti a formulovat’ rieSenia v presnom a zrozumitel'nom jazyku.
Rozvijaji schopnost’ interpretovat’ a vyuzivat’ kvantitativne, priestorové, datové a informaéné vztahy v r6znych kontextoch. Rozvijaji schopnost’
matematizacie, schopnost’ pouzivania vhodnych reprezentacii a schopnost’ ¢itat’ s porozumenim texty slovnych uloh. Ucia sa porozumiet
principom, na ktorych funguju technologie a digitalne systémy, a uvedomovat’ si ich prinosy i rizika pre spolocnost’. Vzdelavacia oblast’ podporuje
rozvoj kritického, algoritmického a tvorivého myslenia, ktoré umoznuje ziakom efektivne riesit’ tlohy a problematické situacie. Zaroven pestuje
preciznost’, argumenta¢né schopnosti, vytrvalost, zodpovednost’ a schopnost’ spoluprace. Ucenie sa matematike a informatike vedie Ziakov k
pochopeniu, Ze chyby su prirodzenou sucast’ou procesu poznavania a objavovania, a vedie ich k reflexii vlastného postupu a spésobu myslenia.

Pri budovani a rozvijani matematickej a informatickej gramotnosti sa uplatiuji principy STEAM vzdelavania, ktoré prepajaji Matematiku a
Informatiku s technickymi, inzinierskymi pristupmi, prirodnymi vedami, umenim a tvorivost'ou. Tento pristup podporuje medzipredmetové vztahy
(najmi medzi Matematikou, Informatikou a inymi oblast’ami), rozvoj algoritmického, kritického a tvorivého myslenia, ako aj schopnost’ aplikovat
vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni problémov a modelovani redlnych situacii.

Sucast'ou oblasti je aj rozvoj digitalnych kompetencii, porozumenie umelej inteligencii (Al) a jej vplyvu na spolo¢nost’. Ziaci sa u¢ia chapat’
principy fungovania inteligentnych systémov, ich vyhody i limity a rozvijaju zodpovedny a eticky pristup k ich pouzivaniu. V sulade s principmi
digitdlneho wellbeingu sa posiliiuje schopnost’ udrziavat rovnovahu medzi technoldégiami a osobnym rozvojom, vedome pouzivat’ digitalne
nastroje a vytvarat prostredie, ktoré podporuje zdravy a bezpe¢ny vztah k technologiam. Matematika a informatika su zaroveil nastrojmi na rozvoj
d’alsich gramotnosti — citatel'skej, prirodovednej, ob¢ianskej ¢i finan¢nej. V spolupraci s ostatnymi vzdelavacimi oblastami umoziiuju ziakom
prepajat’ poznanie s realitou, vytvarat interdisciplinarne vzt'ahy a vnimat’ sicasny svet ako prepojeny systém udajov, modelov a vztahov, ktoré
mozno skumat, pochopit’ a vylepSovat’.



Charakteristika podl’a cyklov

V 1. cykle sa ziaci zoznamuju so zakladmi matematického a informatického myslenia. U¢ia sa pozorovat,, porovnavat’, triedit’, merat’ a spoznavat’
zakonitosti prostrednictvom hry a objavovania. Rozvijajl intuiciu pre ¢iselné, priestorové a ¢asové vztahy, ucia sa pomenuvat’ problémy a hl'adat’
postupy ich rieSenia. V informatike sa hravou formou stretavaji s pojmovym zakladom digitalneho sveta, so zakladnymi operaciami S
technoldgiami a s prvymi krokmi algoritmického myslenia.

V 2. cykle sa rozsiruje schopnost’ vedome analyzovat’ situacie, hl'adat’ vztahy a vysvetl'ovat’ ich prostrednictvom modelov, symbolov a zapisov.
Ziaci si osvojuju zaklady algebraického a geometrického myslenia, umelej inteligencie, chapu pojem algoritmu, dokazu navrhnat’ postup riesenia
ulohy a overit’ jeho spravnost. V informatike sa u¢ia pracovat’ s udajmi, vyuzivat' digitalne nastroje na tvorbu, komunikaciu a spolupracu,
uvedomuju si zasady bezpecného a etického pouzivania technologii.

V 3. cykle sa rozvija schopnost’ uplatiiovat’ poznatky z matematiky a informatiky v rozliénych kontextoch. Ziaci riesia zloZitejsie ulohy, aj s
pomocou Al, prepajaju matematické a informatické pristupy, vytvaraji a analyzuja modely, pracuju s Gdajmi, programuja a kriticky hodnotia
vlastné rieSenia. Uvedomujt si vztahy medzi matematikou, technologiou, vedou a spolo¢nostou, chapu vyznam algoritmického a kritického
myslenia pre buduci profesijny a osobny zivot. Rozvijajui tiez schopnost’ spoluprace, argumentacie a prezentacie vysledkov, priCom respektuju
etické principy a digitalny wellbeing.

Ciel'om vzdelavacej oblasti Matematika a informatika je rozvijat’ u ziakov schopnost’ porozumiet’ svetu prostrednictvom presného, logického a
tvorivého myslenia, vyuzivat matematické a informatické poznatky na rieSenie problémov a aplikovat’ ich v praktickych, spolocenskych a
technologickych kontextoch.

Ciele vzdelavacej oblasti matematika a informatika

1. rozvijat logické, analytické a algoritmické myslenie, schopnost’ systematicky uvazovat’, formulovat’ hypotézy, overovat’ ich a vyvodzovat’
zavery,

2. rozvijat’ matematicki gramotnost’ — schopnost’ porozumiet’ a pouzivat’ ¢isla, symboly, vztahy, veli€iny, priestorové a datové modely pri
rieSeni rodznych typov uloh;

3. rozvijat’ informaticki gramotnost’ — schopnost’ pracovat’ s idajmi, tvorit’ algoritmy, vyuZzivat’ technoldgie na ziskavanie, spracovanie a
prezentaciu informacii;

4. rozvijat’ kritické a tvorivé myslenie prostrednictvom rieSenia otvorenych problémov, skiumania vzt'ahov a tvorby modelov realnych situacii;

5. rozvijat’ presnost’, argumentaciu a schopnost’ zdévodnit’ postup rieSenia, spolu s otvorenost'ou pre rozne pristupy a hl'adanie efektivnych
rieSeni;

6. rozvijat’ spolupracu a komunikaciu pri matematickom a informatickom objavovani, zdiel'ani poznatkov a vyuZzivani realnych, elektronickych
a digitalnych nastrojov;

7. podporovat etické, bezpec¢né a zodpovedné pouzivanie technologii a rozvijat’ porozumenie ich spolo¢enskému a kultirnemu vplyvu;

8. rozvijat eticky a kriticky pristup k umelej inteligencii a digitdlnemu prostrediu;



9. udrziavat’ digitalny wellbeing a rovnovahu medzi technoldégiami a osobnym rozvojom. rozvijat’ eticky a kriticky pristup k umelej inteligencii
a digitalnemu prostrediu;
10. udrziavat’ digitalny wellbeing a rovnovahu medzi technoldgiami a osobnym rozvojom.

Vyucovaci predmet matematika

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Matematické vzdelavanie na zakladnych $kolach ma primarne vytvarat’ prilezitosti na kultivaciu matematickych ¢innosti, zalozenych na aktivnom
ziskavani skusenosti, objavovani, overovani a zovSeobeciiovani v kontexte matematického obsahu. Integracia matematickych cinnosti do
vzdelavania vedie k rozvoju dolezitych vlastnosti a navykov mysle, akymi st vytrvalost’ ¢i presnost’, ale aj rozvoju sociadlnych kompetencii
(spolupréca, komunikécia), sebarozvojovych kompetencii a kritického myslenia.

Ciel'om matematického vzdelavania je vytvorit’ veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej matematickej gramotnosti,
d’alsich doménovych gramotnosti a prierezovych sposobilosti ziakov. Matematicka gramotnost’ (zjednodusene) je subor zru¢nosti, schopnosti a
znalosti, ktoré umoziuju rozoznat' matematickt podstatu problémov a riesit’ ich pomocou matematiky. Matematicky gramotny jedinec disponuje
kompetenciami, akymi st schopnost’ komunikacie v matematike, schopnost’ matematizacie, schopnost’” pouzivania vhodnych reprezentacii,
schopnost’ logického uvazovania a argumentacie, schopnost’ navrhnut’ stratégiu rieSenia problému, schopnost’ pouzivat’ symbolicky matematicky
jazyk a schopnost’ pouzivat’ matematické nastroje pri rieSeni problémov.

Vo vztahu k ¢itateI'skej gramotnosti, ako jednej z prierezovych gramotnosti, sa matematicka gramotnost’ prejavuje tym, ze ziak vie Citat’ s
porozumenim texty slovnych Gloh. Vzdelavacie §tandardy predmetu matematika st formulované technologicky neutralne — ich naplianie je mozné
a ziaduce aj s vyuzitim nastrojov Al. Al tu vstupuje nie ako novy ciel' vzdeldvania, ale ako prostriedok, ktory ziakovi umoznuje efektivnejsSie
rozvijat’ jeho matematické sposobilosti. Pouzivanie Al pri napiiani $tandardov matematiky vzdy predpoklada vlastné kognitivne usilie Ziaka.
Sucastou prace s Al je kritické posiidenie spravnosti jej vystupov, transparentnost’ o sposobe ich vyuzitia a dodrziavanie zasad zodpovedneho a
etického zaobchadzania s digitalnymi nastrojmi.

Komponenty vyuéovacieho predmetu

Matematicky obsah je v tomto dokumente &leneny na tri obsahové komponenty: Cisla a operécie s &islami; Zavislosti, vztahy a praca s Gdajmi;
Geometria, ktoré sa d’alej delia na mensie tematické oblasti.

Komponent: Cisla a operacie s ¢islami

Obsahovy komponent Cisla a operacie s &islami poskytuje prileZitosti na rozvijanie roznorodych predstav o &islach a ich vyznamoch na
nadobudnutie skiisenosti s operdciami s ¢islami a s Upravou ¢iselnych vyrazov, ako aj s rieSenim aplikacnych tloh a problémov s vyuzitim
aritmetickych operacii a vztahov medzi nimi.



Komponent: Zavislosti, vzt’ahy a praca s udajmi

Obsahovy komponent Zavislosti, vztahy a praca s udajmi je zamerany na rozvijanie schopnosti Ziakov objavovat’ pravidla, zavislosti, vztahy,
vediet’ ich opisat’ pomocou algebrickych vyrazov, rovnic a nerovnic a nardbat’ s idajmi. Nardbanie s udajmi znamend vediet’ ich vyhladéavat’,
nachadzat’ vztahy a suvislosti medzi nimi, uskuto¢fiovat’ zber udajov, zaznamendvat’ ich, usporaduvat’ a triedit, reprezentovat’ a interpretovat’
udaje.

Komponent: Geometria

Obsahovy komponent Geometria je zamerany na rozvijanie geometrického uvazovania ziakov s vyuzitim geometrickych reprezentacii. Komponent
je zamerany na skiimanie rovinnych a priestorovych tvarov a vztahov medzi nimi, na osvojovanie si principov merania, rozvijanie schopnosti
odhadovat’ mieru a nadobudnut’ praktické zrucnosti pri rieSeni polohovych a metrickych geometrickych tuloh, ktoré maji svoje uplatnenie v
mnohych profesiach.

Tematicka oblast’ kazdého obsahového komponentu v kazdom cykle obsahuje matematické praktiky, ktoré maji vyznamny podiel na kultivovani
matematického a kritického uvazovania a na rozvijani doélezitych osobnostnych vlastnosti, vratane tzv. mékkych zru¢nosti. V kazdom z vyssie
uvedenych obsahovych komponentov je dolezité vykonavat také ¢innosti v matematike, ktoré umoznuju rozvijat' u ziakov timovua spolupracu,
komunikacné, argumentacné a prezentaéné zrucnosti, tvorivé a kritické myslenie, ale zaroven aj vytrvalost’, presnost’, ¢i zmysel pre pouZivanie
roéznorodych reprezentécii, technik, stratégii a spdsobov uvazovania. St prileZitost'ou pre vnimanie jedine¢nosti a rozmanitosti 'udského myslenia.
Matematické praktiky st ¢lenené na tri Cinnostné jednotky: matematické reprezentacie; matematické modelovanie a matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia. Matematické reprezenticie si zamerané na rozvijanie schopnosti vyberat, pouzivat' a interpretovat vhodné
reprezentécie, resp. modely matematickych objektov alebo situacii. Reprezentacie pojmov, vztahov (vdzby medzi pojmami) a postupov (navody,
algoritmy, metody rieSenia problémov) maju rozny stupen abstrakcie (enaktivne, ikonické a symbolické). Na urovni uvadzania do matematickej
gramotnosti je vhodné pouzZivat’ enaktivne a ikonické reprezentacie zaloZené na pouzivani konkrétnych predmetov, obrazkov, schém, tabuliek a
inych znazorneni, na drovni rozvinutej gramotnosti maju formu symbolickych reprezentécii v podobe vyrazov, rovnic, vzorcov a podobne.
Matematické modelovanie zahiila ndvrh stratégie rieSenia problému pocnic pochopenim a analyzou problému, matematizaciou problému s
vyuzitim matematickych reprezentacii, vyrieSenim matematického problému a reflexiou rieSenia v kontexte povodnej tlohy. Matematické
modelovanie zaroven vyzaduje pouzivanie matematickych nastrojov, vratane elektronickych, ¢i digitdlnych néstrojov.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia vplyvaji na rozvijanie matematického a kritického uvazovania a su zavislé nielen od Urovne
matematickej gramotnosti ziaka. Schopnost’ Ziakov pouzivat’ matematicky jazyk, komunikovat’ o hl'adani stratégii a rieSeni problémov a schopnost’
argumentacne podporit’, resp. zamietnut’ matematické myslienky st délezitymi predpokladmi na aktivne zapojenie sa do spolocenského zivota
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Obréazok 3 Mapa obsahovych komponentov v matematickom vzdelavani

Osvojenie si matematického obsahu a matematickych praktik je prostriedkom na rozvoj matematickej gramotnosti, ktord je schopny ziak primerane
pouzit’ pri rieSeni kazdodennych problémov a situacii.

Ciele vyucovacieho predmetu

1.

Disponovat’ primeranym matematickym aparatom — rozumiet’ matematickym pojmom, vztahom a postupom na tirovni zodpovedajicej edukacnym
potrebam a schopnostiam ziakov.

Pouzivat’ matematické reprezentacie — pouzivat’ vhodné modely a reprezentacie matematickych pojmov, vztahov a postupov v réznych situaciach a
interpretovat’ ich.

Navrhnut’ stratégie rieSenia problémov — transformovat’ jednoduché problémy redlnych situdcii do matematickej podoby, matematizovat’ ich, navrhnat,
vyhodnotit’ a aplikovat’ r6zne metddy rieSenia problémov, prezentovat’ a posudit’ vysledky v kontexte pdvodného problému a ovladat’ postupy na kontrolu
rieSeni.

Kriticky uvazovat’ a argumentovat’ — tvorit’ jednoduché predpoklady, navrhovat’, kriticky vyhodnocovat’ a optimalizovat’ stratégie rieSenia matematickych
problémov, vyvodzovat’ logické dosledky a zdovodiovat rieSenie problému, vratane identifikacie chyby, opravy chyby a jej vnimania ako nevyhnutnej
sucasti ucenia sa.

Pouzivat’ matematicky jazyk a komunikovat’ — po¢uvat’ s porozumenim, vecne a presne komunikovat’ pomocou prirodzeného aj matematického vratane
symbolického jazyka, diskutovat’ o problémoch a timovo spolupracovat’ pri rieSeni matematickych tloh.

Pouzivat’ matematické nastroje — zmysluplne vyberat’ a pouzit’ vhodné matematické nastroje realne, elektronické a digitalne pomocky/nastroje vratane
nastrojov Al na reprezentaciu a rieSenie problémov a posudit’ ich efektivnost’.



Ucebné osnovy 1. cyklus Vzdelavacia oblast’ Matematika a informatika Matematika

Vzdelavacia oblast’ Matematika a informatika

Vyucovaci predmet Matematika

Skola (nazov, adresa) Stukromné Zakladna $kola, Oravska cesta 11, Zilina

Nazov Skolského vzdelivacieho programu S ANGLICTINOU OBJAVUJEME SVET

Stuperii vzdelania primarne vzdelanie

Cyklus prvy

Casova dotacia l.roénik — 5 hodin tyzdenne (4 + 1 disponibilnd)
2.ro¢nik — 5 hodin tyzdenne (4 + 1 disponibilnd)
3.ro¢nik — 5 hodin tyzdenne (4 + 1 disponibilna)

Forma $tadia denna

Vyudovaci jazyk slovensky

Hlavnym ciePom 1. cyklu matematického vzdeldvania je, aby ziaci nadobudli matematicki gramotnost’ na elementarnej irovni, teda mali osvojeny
zakladny matematicky obsah, aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik, matematickej identity a
pozitivneho obrazu o vyzname matematiky.



Ciele vzdelavania pre 1. cyklus

1. Pouzivat’ prirodzené Cisla a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych uloh.

2. Aplikovat rdzne spdsoby prace s udajmi pri rieSeni aplikacnych uloh.

3. Pouzivat’ jednoduché¢ pravidla, zavislosti a vztahy v kontextovych tlohéch.

4. RozliSovat’ jednoduché rovinné a priestorové geometrické utvary.

5. Riesit’ jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy s vyuzitim orientovania sa v rovine a v priestore.

6. Tvorit’ jednoduché reprezentidcie matematickych pojmov a vzt'ahov pri rieSeni problémov s pouzitim veku primeraného jednoduchého
matematického jazyka.

7. Pouzivat’ priame logické tisudky pri rieSeni problémovych tloh a kontexte svojho individualneho Zivota.

Na konci 3. ro¢nika ziak rozoznava jednoduché matematické situacie v explicitnych situaciach a znamych kontextoch, interpretuje ich a pouziva
priame logické usudky pri ich rieSeni. Pozné elementarne matematické pojmy, objavuje jednoduché vzt'ahy medzi nimi, rozumie a rutinne pouziva
zakladné algoritmy a postupy. Pri rieSeni tloh vyuziva jednoduché sposoby znazornenia, dokaze ich vysvetlit, pouziva jednoduché matematické
symboly a diskutuje o pouzitych metddach rieSenia uloh.

Vo vybranych témach a u¢ebnych ¢innostiach sa primerane veku Ziakov uplatnuju prvky CLIL, prostrednictvom ktorych sa prepaja obsah predmetu
s pouzivanim anglického jazyka



Ucebné osnovy pre 1.vzdeldvaci cyklus

MATEMATIKA - 1.rocnik

Poznamka: Oznacenia gramotnosti, charakteru a metakognicie odkazuji na dokument Gramotnosti, charakter a metakognicia v 1. cykle, ktory

tvori sucast’ Skolského vzdelavacieho programu

w7

Komponent: Cisla a operacie s ¢islami

W

VYKONOVY STANDARD

OBSAHOVY STANDARD

GRAMOTNOSTI,
CHARAKTER A

METAKOGNICIA

Uplatnit’ poznatky z numerécie do
20 pri rieSeni uloh v praktickych

zivotnych kontextoch.

Scitavat’ a od¢itavat’ prirodzené
¢isla v obore do 20 s vyraznou
oporou 0 manipulaciu s
konkrétnymi predmetmi a
nézornymi modelmi (prsty,

pocitadlo, ¢iselna os).

Riesit’ jednoduché slovné tlohy zo
Zivota deti na scitanie a odc¢itanie v

obore do 20

Prirodzené ¢isla v obore do 20

Reprezentacie cisel, urcovanie poctu, usporiadanie riadku (pred,

za, hned’ pred, hned’ za, prvy, posledny), modelovanie parneho a

neparneho poctu pomocou dvojic konkrétnych predmetov.

Scitanie a odc¢itanie v obore do 20: plus, minus, o kol'ko

viac/menej, s¢itanie a odcitanie bez prechodu aj s prechodom

cez zaklad vyhradne s manipula¢nou a vizualnou pomocou.

Matematicky jazyk, komunikéacia a argumentécia

rozliSovanie pojmov ¢islo, €islica, rozklad, parne/neparne ¢islo;
pouzivanie jednoduchych vyrokov, rozhodovanie 0
pravdivostnej hodnote vyroku — pravda/nepravda;

pouzivanie jednoduchych kvantifikovanych vyrokov %
diskusii a pri rieSeni uloh — vsetci, kazdy, niekto, nikto, aspon,
najviac, najmenej;

¢itanie a zapisovanie ¢isla do 20;

interpretovanie ¢isla do 20 v réznych kontextoch — pocet, poradie;

CG1, CG2, CG3,
SEG3, CH7, MK3,
MK4, MK7, MKO9,
MK11




pouzivanie a zapisovanie znakov porovnavania <, >, = v

obore do 20.

S¢itanie a odcitanie prirodzenych c¢isel v obore do 20

Matematické reprezentacie

vyuzivanie roznych reprezentacii s¢itania a od¢itania na
usporiadanych aj neusporiadanych mnozinach;

znalost’ a pouzivanie statickych a dynamickych modelov s¢itania
a odcitania;

osvojenie si kardinalneho modelu — pocet prvkov mnoziny a
ordinalneho modelu s¢itania;

poradie prvkov v usporiadanej mnozine;

osvojenie si modelov od¢itania odoberanim a dopocitanim,;
objavovanie vlastnosti s¢itania a odc¢itania pomocou réznych

reprezentacii.

Matematické modelovanie

pouzivanie vztahov medzi s¢itanim a od¢itanim ako inverznych
operacii pri rieSeni numerickych uloh,;

objavovanie  vlastnosti  s¢itania pomocou pomocok —
komutativnost’, asociativnost’, neutralnost’ nuly;

objavovanie vlastnosti od¢itania pomocou pomocok;

CG1, CG2, CG4,
DG4, SEG1,
SEG3, CHS3,
CH12, MK4,
MKS5, MK7, MK11




e aplikovanie vlastnosti s¢itania a od¢itania pri

zjednoduSovani vypoctov, resp. pri overovani vysledkov;

e pouzivanie pamitovych a pisomnych algoritmov scitania

a odcitania bez prechodu aj s prechodom cez zaklad v obore do 20.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia

e (itanie a zapisovanie sCitania a odcCitania,

e pouzivanie pojmov scitanie, od¢itanie, plus, minus, 0

kol’ko menej/viac;

e porozumenie pojmov sucet, rozdiel;

e pouzivanie symbolickych znakov sc¢itania a odc¢itania;

e automatizované osvojenie zakladnych spojov s¢itania a odcitania,
e vysvetl'ovanie postupov sc¢itania a odc¢itania;

e identifikovanie a zdovodnenie pouzitia sCitania a od¢itania pri

rieSeni uloh.

Aplikovat’ jednoduché pravidla
opakujuceho sa vzoru a jednoduchej
Ciselnej postupnosti Y
nachadzani ich reprezentacie v réznych
oblastiach Zivota.

Vyuzivat  jednoduché  pozorované
zavislosti z realneho Zivota pri
modelovani a rieSeni uloh.

Navrhovat a aplikovat’ stratégie rieSenia
jednoduchych  kombinatorickych  a
pravdepodobnostnych situacii a ich

reprezentacie na urovni manipulécie s

Zaklady prace so vzormi a postupnost’ami

Matematické reprezentacie

e pouzivanie auditivnych, vizualnych, kinestetickych

reprezentacii jednoduchych linearnych opakujucich sa vzorov a
¢iselnych postupnosti.

Matematické modelovanie

¢ identifikovanie prvkov a pravidla opakujlceho sa vzoru tvoreného

znakmi, symbolmi, obrazkami, Ccislami, napr. typu "ab", "abb",

"aabb", "abc", "abbb";

e identifikacia vzorov pritomnych v redlnom zivote;

e urcenie a doplnenie chybajucich prvkov vo vzore a v (iselnej

postupnosti;

CGl1, CG2, FGl,
FG3, FG4, FG5,
DG4, SEG3, CH?7,
MK4, MK7, MK9,
MK11




predmetmi a vyuzivania jednoduchych | e objavenie a aplikacia jednoduchého pravidla vo vzore alebo
pokusov. V postupnosti;

Pouzivat'" jednoduch¢ reprezentacie | o vyhladanie chyby vo vzore/postupnosti a navrhnutie jej opravy.

udajov na pracu s Gdajmi v realnom | Matematicky jazyk, komunikécia a argumentacia
Zivote a v aplikaénych | o porozumenie pojmov vzor/rad, rytmus, pravidlo, ¢iselna
Glohéch. postupnost’;

e pomenovanie prvkov a opisanie pravidiel aplikovanych VO

vzoroch/postupnostiach;
o diskutovanie o chybe vo vzore a v postupnosti a zdévodnenie

spbsobu jej opravy.

Ziaklady prace s jednoduchymi zavislost’ami a vztahmi

Matematické reprezentacie CGl1, CG2, FGl,

e pouzivanie modelov zdkladnych penaznych jednotiek, znalost' a | FG3, DG4, MK4,
pouZzivanie narodnej meny, platidlo; MK7

e pouzivanie modelov rucickovych a digitdlnych hodin pre

zakladné Casové jednotky.

Matematické modelovanie

e modelovanie a rieSenie jednoduchych pripravnych uloh S
priamou iimernostou,;

e oObjavovanie a identifikacia pravidla v priamej Umernosti,
doplnenie chybajicich hodndt do tabul’ky priamej imernosti;

e aplikovanie vodnych poznatkov z finan¢nej gramotnosti 0
hodnote peniazi pri rieSeni jednoduchych tloh;

e rozmienanie bankoviek a minci, premeny pefiaznych jednotiek,

eurd a centy, porovnavanie a usporiadanie penaznych jednotiek

pomocou penaznych modelov;




e rieSenie Uloh suvisiacich s orientaciou v Case;

e oznacovanie a pomenovanie jednotiek Casu, urCovanie, Citanie,
zapisovanie a znazornenie ¢asu na ru¢ic¢kovych a digitalnych
hodinach, zapisanie ¢asu z ru¢ickovych do digitalnych
hodin a naopak,

e objavovanie inych, netradi¢nych vzt'ahov a zéavislosti v
Stvorcovej sieti.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia

e pouzivanie jednotiek ¢asu — hodina, defi, tyZden, vikend, mesiac,
rok, kalendar, vek a casovych vztahov medzi ¢asovymi
jednotkami v kazdodennej komunikacii;

e pouzivanie pojmov euro, minca, bankovka;

e diskutovanie o vztahoch a zavislostiach medzi ¢islami, medzi
dvoma veli¢inami v priamej imernosti na pripravnej urovni,

¢ diskutovanie o hodnote penazi a o vztahoch medzi pefiaznymi

jednotkami.

Ziaklady rieSenia jednoduchych kombinatorickych situacii

Matematické reprezentacie

e porozumenie a pouzivanie roznych reprezentacii na
znazornenie systému usporiadania;
e konkrétne predmety, tabulky.

Matematické modelovanie

e rieSenie problémov o usporiadani dvoch, troch, Styroch predmetov,
znakov, symbolov a ¢islic aj s opakovanim prvkov manipulacnou

¢innostou;




e objavenie a dodrzanie systému usporiadania dvoj-, troj- a
Stvorprvkovych mnozin — predmetov, znakov, symbolov, Cislic;

e hladanie vSetkych sposobov a wurCenie poctu moznosti
v jednoduchej kombinatorickej situacii;

e vyuzivanie skuasenosti s wusporiadanim prvkov pri rieSeni
jednoduchych slovnych aGloh s kombinatorickou situaciou.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentécia

e porozumenie pojmov moznost’, po¢et moznosti;

e opisanie, vysvetlenie a vytvorenie organiza¢ného principu;

e systému usporiadania dvoch, troch a Styroch prvkov.

e opisanie, vysvetlenie a  zaznamenanie  jednoduchej

kombinatorickej situdcie a jej rieSenie.

Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situacii

Matematické reprezentacie

e porozumenie a pouzivanie jednoduchych reprezentacii istej, CGl1, CG2, MK4,

moznej a nemoznej situacie. MK7

Matematické modelovanie

e rozlifovanie istej, moznej a nemonej konkrétnej udalosti | CG2, CG3, SEG3,
vytvorenej pomocou konkrétnych predmetov; CH7, MK4, MK7,

e vykonavanie jednoduchych pravdepodobnostnych experimentov; | MK9, MK11

e porovnanie vysledkov v jednoduchych pravdepodobnostnych

situaciach.




Zaklady prace s udajmi

Matematické reprezentacie

pouzivanie réznych reprezentécii dajov;

tabulka, graf, piktogram, a orientacia v nich.

Matematické modelovanie

triedenie objektov do skupin podla spolo¢nych znakov a
rozpoznavanie vzorov v kontexte analdgie s procesmi uéenia Al;
orientovanie sa a interpretdcia Udajov z jednoduchych tabuliek,
grafov a diagramov;

ur¢ovanie poc¢etnosti a ich porovnavanie, hl'adanie suvislosti medzi
udajmi;

zber, triedenie, usporiadanie a zaznamenavanie udajov graficky —
tabul’ka, graf, diagram, piktogram, pocetnosti vyjadrené s¢itacimi
¢iarkami a numericky;

doplnenie chybajdcich Gdajov do tabuliek a grafov;

uréovanie stradnic objektov a umiestiiovanie objektov podla
danych suradnic do tabuliek a Stvorcovych sieti;

simulovanie  jednoduchych  pokusov, zaznamenavanie a
vyhodnocovanie vysledkov;

pouzivanie jednoduchej tabulky alebo grafu ako nastroja na
rieSenie aplikaénych uloh s kvantitativnymi aj kvalitativnymi

udajmi v réznych oblastiach Zivota.

Matematicky jazyk, komunikécia a argumentacia

pouzivanie pojmov tabul’ka, riadok, stipec;
porozumenie pojmov udaj, graf, stipcovy graf;

interpretovanie Udajov v konkrétnych kontextoch a situdciach;

CGl1, CG2, DG4,
MK4, MK7

CG2, CG3, SEG3,
CH7, CH12, MK4,
MK7, MK9, MK11




Geometria

zaznamenavanie Udajov pomocou tabuliek a diagramov;
diskutovanie o rieseni jednoduchych aplikacnych uloh ]
udajmi — vyuzivanie siradnic $tvorcovej siete pri

komunikacii poc€as jednoduchych hier.

CG2, CG3, SEG3,
CH7, MK4, MK7,
MK9, MK11

Orientovat’ sa v rovine a v priestore s
vyuZitim prirodzeného aj symbolického
jazyka na ur¢enie polohy a
hl'adanie cesty.

Identifikovat’ jednoduché rovinné utvary
a ich vlastnosti pri nachadzani ich
reprezentacie v realite.

Vykonavat jednoduché geometrické
konstrukcie pomocou pravitka.
Identifikovat’ jednoduché priestorové
Utvary a ich vlastnosti pri nachadzani ich
reprezentécie v realite.

Riesit jednoduché redlne orientacné
situacie  pomocou  algoritmickych
postupov.

Odhadovanim uréovat’ dizku tsecky.

Orientécia v rovine a priestore

Matematické reprezentacie

porozumenie a pouzivanie jednoduchych reprezentacii na
orientaciu v rovine a v priestore vratane digitalnych a robotickych
hraciek;

urovanie polohy, opis a realiz4cia pohybu.

Matematické modelovanie

urovanie polohy objektov v rovine a v priestore vzhl'adom k sebe,
k inému objektu a dvoch objektov navzajom;

pouzivanie algoritmickych postupov na uréovanie polohy a
orientaciu v rovine a v priestore pomocou slovného opisu alebo
Sipkami, pouzivanie algoritmickych postupov na
zaznamenavanie pohybu v Stvorcovej sieti, resp.
vykonavanie pohybu podla zaznamu alebo slovného opisu,

uréovanie diiky cesty;

hl'adanie a opisovanie cesty v labyrinte, v Stvorcovej sieti.

CGl1, CG2, DG,
DG4, MK4, MK7

CG2, CG3, DG4,
SEG3, CH7, MK4,
MK7, MK9, MK11




Tvorit jednoduché osovo stmerné
rovinné Utvary s identifikovanim ich

vlastnosti.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia

e pouzivanie pojmov smer, hore, dole, vpravo, vPavo, nad, pod,
do, na, pred, za, vedl’a, medzi, vpredu, vzadu, Sipka,

e symbol ukazujuci smer;

e pouzivanie jednoduchych symbolov na orientaciu %
Stvorcovej sieti alebo inej podlozke;

e porozumenie komunikécie o polohe alebo pohybe v rovine a

Vv priestore.

CGl1, CG2, CG4,
SEG1, CHS3,
MK11

Zaklady skamania geometrickych Gtvarov v rovine_ Matematické

reprezentacie

e pouzivanie a tvorba modelov zédkladnych rovinnych
geometrickych utvarov v roznych polohéch, vel’kostiach;

e pouzivanie modelov mnohouholnikov na skladanie a rozkladanie
jednoduchych rovinnych Gtvarov — $tvorcov, obdiznikov,
trojuholnikov.

Matematické modelovanie

e pouzitie vlastnosti rovinnych utvarov pri ich triedeni podla
vybranych kritérii — pocet stran, vrcholov;

e rysovanie §tvorcov, obdiznikov a trojuholnikov v §tvorcovej sieti.

e aplikovanie geometrickych postupov pri rieseni jednoduchych
praktickych situacii a problémov.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia

CGl1, CG2, MK4,
MK7

CG2, CG3, SEG3,
CH7, MK4, MK7,
MK9, MK11




pouzivanie  geometrickych pojmov  rovna/kriva  ¢{iara,

trojuholnik, $tvorec, obdiznik na opis Gtvarov v rovine a ich
vyznamnych prvkov a vlastnosti;

porozumenie pojmov uzavreta Ciara, otvorena Ciara,

pomenovanie a symbolické oznacenie rovinnych geometrickych

utvarov bez ohl'adu na ich polohu a velkost.

CGl, CG2, CG4,
SEGL1, CHS3,
CH12, MK11

Zaklady skimania a tvorby simernych utvarov

Matematické reprezentacie

tvorba modelov osovo simernych Utvarov pomocou

skladania a strihania papiera, v Stvorcovej sieti alebo pomocou

inych nastrojov.

Matematické modelovanie

manipula¢né overovanie sumernosti;

skdmanie osovo sumernych Gtvarov a ich vlastnosti
intuitivnej arovni, modelovanie osi simernosti;
dokreslenie a dotvorenie jednoduchych osovo simernych Utvarov
v Stvorcovej sieti podl'a vodorovnej a zvislej osi simernosti;

objavovanie a tvorba jednoduchej simernej mozaiky.

Matematicky jazyk, komunikéacia a argumenticia

porozumenie pojmu sumerny;
zdovodnovanie sumernosti Utvarov, zdovodnovanie a diskutovanie

0 postupe tvorby jednoduchych simernych utvarov.

CGl1, CG2, SEG3,
MK4, MK7

CG2, CG3, SEG3,
CH7, MK4, MK,
MK9, MK11

CGl1, CG2, CG4,
SEG1, SEG3,
CH3, CH12,
MK11




Tematické okruhy pre 1. roénik

parnost” a neparnost’

Cisla a operacie s ¢islami: prirodzené Cisla v obore do 20, porozumenie ¢islu, praca s mnozinami, porovnavanie a usporiadanie, ¢iselna os,

S¢itanie a od¢itanie prirodzenych Cisel v obore do 20: modely operacii, matematicky jazyk, zjednoduSenie vypoctov
Zavislosti, vzt'ahy a praca s Gdajmi: zaklady prace so vzormi a postupnostami, zaklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi, rieSenie
kombinatorickych a pravdepodobnostnych situacii, zaklady prace s tdajmi

Geometria: orientacia v rovine a priestore, skimanie geometrickych utvarov v rovine a priestore, skimanie a tvorba sumernych dtvarov

Prierezové témy pre 1. ro¢nik

Osobnostny a socialny rozvoj

spolupraca v skupinach pri rieSeni uloh a manipulécii s pomdckami v obore do 20, reSpektovanie

roéznych postupov a spolo¢né hl'adanie rieSenia
ychp p p

Environmentélna vychova

spoznévanie prirody cez priame pozorovanie, zber, triedenie a poc€itanie realnych prirodnin podl'a ich

poctu, tvaru ¢i velkosti

Medialna vychova

rozvoj kritického myslenia vyhl'adavanim a spracovavanim jednoduchych udajov z detskych knih a

obrazkov do prehl'adnych obrazkovych tabuliek a piktogramov

Multikultdrna vychova

spolo¢né rieSenie matematickych hier a kombinatorickych situacii, ktoré vedu k reSpektovaniu odliSnych

napadov rovesnikov

Regionalna vychova a l'udova kultara

objavovanie geometrickych tvarov a principov osovej simernosti pri hravom skladani tradicnych

I'udovych vzorov a mozaik

Ochrana Zivota a zdravia

praktické ur¢ovanie Casu (celé hodiny) v kontexte zdravého denného rezimu a nacvik bezpe¢ného

pohybu v stvorcovej sieti podl'a smerovych Sipok

Podrobné rozpracovanie prierezovych tém vratane ich cielov, gradacie a spdsobov realizacie je uvedené v samostatnom dokumente Prierezové

témy, ktory tvori siiéast’ Skolského vzdelavacieho programu.







