Priloha 4
GRAMOTNOSTI, CHARAKTER A METAKOGNICIA V 1. CYKLE

Rozvoj gramotnosti, charakteru a metakognicie tvori spolo¢ny zéklad vzdelavania v 1. cykle
zakladnej Skoly. Jednotlivé predmety a vzdelavacie oblasti sa podiel'aji na ich rozvijani
prostrednictvom primeranych uéebnych ¢innosti, projektov, spoluprace, rieSenia problémov,
reflexie ucenia a vyuzivania digitalnych technologii. Ocakavané vystupy vyjadruji cielovy
stav, ktory mé Ziak dosiahnut’ na konci 1. cyklu.

Rozpracovanie gramotnosti, charakteru a metakognicie vychadza zo Statneho vzdelavacieho
programu a jeho podpornych dokumentov pre implementaciu kurikularnej reformy. Na zaklade
Dodatku ¢&. 5 k Statnemu vzdelavaciemu programu $kola rozpracovala oblasti gramotnosti,
charakteru a metakognicie do podoby o¢akavanych vystupov.

V ucebnych osnovach jednotlivych predmetov st tieto vystupy zastupené prostrednictvom
prislunych oznageni (napr. CG2, DG3, CH5, MK9), ktoré vyjadruja prispevok predmetu k ich
rozvoju.

1. ROZVOJ GRAMOTNOSTI
1.1 Citatel’ska gramotnost’ (CG)
Na konci 1. cyklu ziak

e (Gl - Rozumie jednoduchym textom, obrazkom, symbolom a inym informaénym
zdrojom primeranym veku.

e (G2 - Vyhladava zékladné informécie v texte a obrazovom materiali.

e (CG3 - Prepaja ziskané informacie s vlastnou skisenostou.

e CG4 - Reprodukuje zakladné informécie z preéitaného alebo vypodutého textu.

e CGS5 - Rozvija pozitivny vztah k &itaniu a praci s textom.

1.2 Digitalna gramotnost’ (DG)
Na konci 1. cyklu ziak

e DGL1 - Pouziva zakladné digitalne zariadenia primerane veku.

e DG2 - Dodrziava zékladné pravidla bezpecného spravania v digitalnom prostredi.

e DG3 - Vytvara jednoduché digitalne vystupy s podporou ucitela.

e DG4 - Vyuziva digitalne nastroje pri uceni a ziskavani informacii.

e DGS5 - Chape vyznam bezpecného a zodpovedného pouzivania digitalnych technolégii.

1.3 Gramotnost’ v oblasti umelej inteligencie (AIG)
Na konci 1. cyklu ziak

e AIGL1 - Vie, zZe niektor¢ digitalne nastroje vyuzivaji umelt inteligenciu.
e AIG2 - Oboznamuje sa s vyuzivanim jednoduchych Al nastrojov pod vedenim ucitela.



e AIG3 - RozliSuje medzi vlastnou tvorbou a vystupom vytvorenym pomocou Al.

e AIlG4 - Dodrziava zakladné pravidla bezpecného a zodpovedného pouzivania Al
nastrojov.

e AIGS5 - Zacina rozpoznavat’ moznosti a limity Al a uvedomuje si vyznam vlastného
myslenia, tvorivosti a ucenia.

1.4 Socialna a emocionalna gramotnost’ (SEG)

Na konci 1. cyklu ziak

e SEGI - Primerane komunikuje s rovesnikmi a dospelymi.
e SEG?2 - Rozpoznava a pomenlva zakladné emdcie.

e SEGS3 - Spolupracuje pri spolo¢nych aktivitach.

e SEG4 - Respektuje pravidla skupiny.

e SEGS5 - Prejavuje empatiu primeranu veku.

1.5 Multikultirna gramotnost® a globalne ob¢ianstvo (MG)
Na konci 1. cyklu Ziak

e MGL - Pozna zakladné kultdrne tradicie vlastného prostredia.
e MG2 - Prejavuje respekt voci odliSnostiam medzi I'ud'mi.

e MG3 - Zaujima sa o zivot a kultaru l'udi v inych krajinach.

e MG4 - Respektuje jazykovil a kultirnu rozmanitost’.

e MGS5 - Rozvija otvorenost’ voci novym skusenostiam.

1.6 Finan¢na gramotnost’ (FG)
Na konci 1. cyklu ziak

e FGL1 - Pozna zakladné pojmy suvisiace s peniazmi.

e FG2 - Rozlisuje potreby a Zelania primerane veku.

e FG3 - Chépe vyznam Setrenia a hospodarneho spravania.
e FG4 - Uvedomuje si hodnotu veci a préace.

e FG5 - Prijima jednoduché rozhodnutia primerané veku.

1.7 Environmentalna gramotnost’ (EG)
Na konci 1. cyklu Ziak

e EGLI - Pozoruje prirodu vo svojom okoli.

e EG2 - Chéape zakladné pravidla ochrany prirody.

e EG3 - Triedi odpad primerane veku.

e EG4 - Uvedomuje si vyznam starostlivosti o Zivotné prostredie.
e EGS - Prejavuje zodpovedny vztah k prirode a svojmu okoliu.



2. CHARAKTER (CH)

Charakter predstavuje subor hodnét, postojov a sp6sobov spravania, ktoré podporuju
zodpovedné, empatické a prosocidlne konanie ziaka vo vztahu k sebe, druhym l'udom a
okolitému svetu. Pre potreby predmetovych osnov sa charakter oznacuje skratkou CH. Vystupy
CH1-CH?7 patria do oblasti moralneho vedomia a vystupy CH8-CHI13 do oblasti vztahu k
sebe a druhym.

Komponent 1: Moralne vedomie
Na konci 1. cyklu ziak

e CH1- Rozpoznava a pomenlva zakladné emocie.

e CH2 - RozliSuje vhodné a nevhodné spravanie.

e CH3 - Prejavuje zdvorilost” a reSpekt voci druhym.

e CH4- Respektuje pravidla triedy a skoly.

e CHS5 - U¢i sa regulovat’ svoje spravanie primerane situdcii.
e CHBG6 - Oceiiuje uspech vlastny aj tspech druhych.

e CHY7 - Prebera primeranu zodpovednost’ za svoje konanie.

Komponent 2: Vzt’ah k sebe a druhym
Na konci 1. cyklu Ziak

e CHB8 - Vytvara pozitivny obraz o sebe.

e CH9 - Rozpoznava svoje silné stranky.

e (CHI10 - Buduje zdravé vztahy s rovesnikmi.

e CH11 - Prejavuje ochotu pomdct’ druhym.

e CHI12 - Spolupracuje pri spolo¢nych aktivitach.
e CHI13 - Respektuje odlisnosti medzi 'ud’'mi.

3. METAKOGNICIA (MK)

Metakognicia podporuje rozvoj uvedomovania si vlastného ucenia, planovania, monitorovania
a hodnotenia vlastného pokroku. Pomaha Ziakovi stat’ sa aktivnym a samostatnym tcastnikom
vzdelavania. Pre potreby predmetovych osnov sa metakognicia oznacuje skratkou MK.
Vystupy MK1-MKG6 patria do oblasti metakognitivneho poznania a vystupy MK7-MK13 do
oblasti metakognitivnej regulécie.

Komponent 1: Metakognitivne poznanie
Na konci 1. cyklu je ziak

e MK1 - Dokaze pomenovat’, ¢o sa mu pri uc¢eni dari.
e MK?2 - Rozpoznava svoje zaujmy a preferencie.



MKS - Rozlisuje 'ahké a narocné tlohy.

MK4 - Pozna zakladné stratégie ucenia.

MKS - Chépe vyznam pravidelného precvi¢ovania.

MKG6 - Zacina rozumiet’ moznostiam vyuzitia digitalnych technologii a Al pri uceni.

Komponent 2: Metakognitivna regulacia

Na konci 1. cyklu Ziak

MKT7 - Postupuje podla jednoduchého planu alebo pokynov.

MKS8 - Organizuje svoju pracu s podporou ucitel’a.

MKQ - Sleduje vlastny pokrok pri u¢eni.

MK10 - Rozpoznéva situécie, ked’ potrebuje pomoc.

MK11 - Dokaze povedat’, ¢o sa naucil.

MK12 - S podporou ucitela reflektuje svoje ucenie.

MK13 - Stanovuje si jednoduché ciele do d’alSej prace.

Uplatiiovanie v predmetoch

Rozvoj gramotnosti, charakteru a metakognicie je stcast'ou vSetkych vzdelavacich oblasti a
predmetov v 1. cykle. Jednotlivé predmety vo svojich u¢ebnych osnovach uvadzaja spdsob,
akym prispievaji k rozvoju uvedenych oblasti prostrednictvom oznacenia prisluSnych
vystupov (napr. CG2, DG3, CH5, MK9).

Predmety sa podielaji najmé na rozvoji:

CitateI'skej gramotnosti,

digitalnej gramotnosti a gramotnosti v oblasti umelej inteligencie,
sociélnej a emocionalnej gramotnosti,

multikultirnej gramotnosti a globalneho obcianstva,

finan¢nej gramotnosti,

environmentalnej gramotnosti,

charakteru,

metakognicie.



