Učebné osnovy

	Názov predmetu
	Informatika

	Časový rozsah výučby
	1 hodina týždenne, spolu 33 vyučovacích hodín

	Ročník 
	druhý

	Škola (názov, adresa)
	Súkromná základná škola 
Oravská cesta 11

Žilina

	Stupeň vzdelania
	ISCED 1

	Názov Školského vzdelávacieho programu
	S angličtinou objavujeme svet

	Dĺžka štúdia
	4 roky

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


Učebné osnovy sú totožné so vzdelávacím štandardom ŠVP pre príslušný predmet.
CHARAKTERISTIKA PREDMETU

     Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť hľadať riešenia problémových úloh a overovať ich v praxi s použitím IKT. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako prostriedok komunikácie. 

     Na 1. stupni ZŠ sa budujú základy informatiky a preto sa názov predmetu prispôsobil na informatická výchova. Poslaním vyučovania informatiky/informatickej výchovy je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a informáciami v počítačových systémoch. Vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika/informatická výchova a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy. Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika/informatická výchova je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky/informatickej výchovy široký priestor na

motiváciu a praktické projekty.

KOMPETENCIE
· dokáže využívať všetky dostupné formy komunikácie pri spracovávaní a vyjadrovaní informácií rôzneho typu, má adekvátny ústny a písomný prejav situácii a účelu uplatnenia
· efektívne využíva dostupné informačno-komunikačné technológie

· efektívne využíva IKT pri svojom vzdelávaní, tvorivých aktivitách, projektovom vyučovaní a vyjadrovaní svojich myšlienok a postojov

· nadobudol schopnosť prostredníctvom internetu a IKT získavať a spracovávať informácie v textovej aj grafickej podobe

· vie algoritmicky myslieť a využívať tieto schopnosti v reálnom živote

· uvedomuje si rozdiel medzi reálnym a virtuálnym svetom

· rozumie príležitostiam a možným rizikám, ktoré sú spojené s využívaním internetu a IKT
VZDELÁVACÍ ŠTANDARD 
Princípy fungovania IKT
	Výkonový štandard
	Obsahový štandard

	Žiak na konci 2. ročníka základnej školy vie/dokáže:

· vie vymenovať základné časti počítača 
· vie samostatne zapnúť a bezpečne vypnúť počítač 
· vie pracovať s myšou, klávesnicou, 
· chápe rozdiel medzi ťahaním a klikaním myšou, pozná rozdiel medzi dvojklikom a jedným kliknutím 
· s pomocou učiteľa vie používať tlačiareň 
· vie pracovať so slúchadlami (zapojenie, hlasitosť)
· vie vytvoriť nový priečinok so svojim menom 
· vie uložiť súbor (obrázok) do priečinka
	vstupné a výstupné zariadenia počítača - monitor, tlačiareň, myš, klávesnica, reproduktory, slúchadlá
základné zručnosti pri práci so súbormi a priečinkami 

vytváranie priečinkov, ukladanie súborov do priečinkov
 


Informácie okolo nás
Postupy, riešenie problémov, algoritmetické myslenie
	Výkonový štandard
	Obsahový štandard

	Žiak na konci 2. ročníka základnej školy vie/dokáže:

· vie samostatne napísať, prepísať jednoduchý text 
· vie upravovať text – kopírovanie, mazanie, presúvanie 
· vie upraviť veľkosť písma, typ písma, farbu písma 
· vie používať nástroje na úpravu textov 
·  učí sa zásady správneho písania klávesnicou – medzera za slovami, veľké písmená, malé písmená, dĺžne, mäkčene
· vie sa orientovať v prostredí jednoduchého grafického editora 
· vie porovnať dva grafické editori 
· vie samostatne pracovať s jednotlivými nástrojmi v grafickom editore 
·  vie samostatne, ale i podľa návodu nakresliť obrázok s využitím nástrojov 
· vie samostatne s obrázkom pracovať a používať operácie (kopírovanie, prilepenie, otáčanie, prevrátenie) 
· vie nakresliť obrázok pomocou geometrických tvarov 
· získava základy algoritmického myslenia – príkazy v priamom režime 
· riešiť jednoduché algoritmy v detskom programovacom prostredí 
· vie skladať scény pomocou malých obrázkov (ikon) – prilepenie, odstraňovanie, kopírovanie obrázkov
	Základné postupy pri práci s textom  Ukladanie rôznych informácii (text) do súborov (v grafickom editore) 

Jednoduché nástroje na úpravu textov (v grafickom editore) – veľkosť, farba, hrúbka písma 

Dodržiavanie základných zásad písania textu

Základy kreslenia v grafickom prostredí (kreslenie voľnou rukou) 

Používanie jednoduchých nástrojov (ceruzka, štetec, guma, paleta, výplň, pečiatky a pod.)  Kombinácia textu a obrázka 

Úprava obrázkov (kopírovanie, otáčanie)
Skladanie scény pomocou malých obrázkov (ikon) – prilepenie, odstraňovanie, kopírovanie obrázkov
 


Komunikácia prostredníctvom IKT

	Výkonový štandard
	Obsahový štandard

	Žiak na konci 2. ročníka základnej školy vie/dokáže:

· s pomocou učiteľa si vie založiť vlastnú e-mailovú schránku 
· vie posielať a prijímať emaily 
· je oboznámený s nebezpečenstvom zverejňovania vlastných údajov  
· vie napísať v správnom tvare internetovú adresu webovej stránky 
· vie pracovať s jednoduchými hrami ovládateľnými myšou a klávesnicou 
·  vie si samostatne spustiť hru z internetu
· vie rozpoznať vhodné detské webové stránky – vzdelávacie, zábavné, náučné 
· je oboznámený s neblahým vplyvom nevhodných stránok

·  vie spúšťať výukové programy a hry 

·  vie narábať s multimediálnou informáciou – prehrať video, zvuk, spustiť, zastaviť
	Vytvorenie, posielanie a prijímanie správ (spolužiakom, učiteľke, rodičom) 

Bezpečné a etické správanie v e-mailovej komunikácii (ochrana osobných údajov)

Detské webové stránky (omaľovánky, online kry, rozprávky) 

Školské webové stránky

Zásady správania sa na portáloch 

Základy etikety na internete

Vzdelávacie programy a hry v škole Vzdelávacie programy a hry vo voľnom čase
 


HODNOTENIE PREDMETU
Pri hodnotení pristupujeme ku každému žiakovi individuálne. Neporovnávame výsledky detí medzi sebou, ale hodnotíme každého podľa jeho možností a schopností. Snaha každého učiteľa je pozitívne hodnotenie (nielen slovom a známkou). V danom predmete sú žiaci priebežne hodnotení podľa svojich výsledkov a snahy. Žiakov postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotiť sami, ale aj svojho spolužiaka. Na konci školského roka sú žiaci na vysvedčení hodnotení slovne.

